l'architecte


2. Le jeu de Bucciarelli – 2ème partie
Partie spécifique à l'architecte

2.1. Introduction
En tant qu’architecte, vous êtes concerné par l'aspect esthétique et fonctionnel de l'habitation, ainsi que par son intégration dans le site. Vous devrez être prêt à argumenter sur l’attrait, l'originalité et la beauté de votre solution, sans oublier, bien entendu, ses qualités fonctionnelles. Pour être encore plus convaincant vous aurez à préciser certains chiffres illustrant les caractéristiques de votre réalisation.

La lecture de cette partie 2 présuppose que vous avez lu la partie 1 de cet exercice.
2.2. Créativité, puis Fonctionnalité 
Aussi simple que paraisse la forme des briques de base que sont les triangles, leur assemblage permet de composer des formes assez complexes, imbriquées et tout en angles. En tant qu’architecte, il est de votre responsabilité de créer un design de maison qui non seulement satisfasse les besoins fonctionnels du client (surface, température…), mais qui d’un certain point de vue soit en accord avec ses aspirations personnelles et celles de sa famille.

Votre vision d'architecte, un peu artiste, vous pousse à concevoir des produits originaux, à la mode et plutôt innovants. Vous avez imaginé une disposition qui, bien qu’elle prenne ses racines dans la tradition, révolutionne les concepts actuels par des formes jusqu’alors inexploitées. La tradition a mis à la mode les façades extérieures très angulaires. Vous souhaitez expérimenter la façade lisse. Une alternance de motifs lisses de quelques lyns et de motifs angulaires traditionnels vous semble également une alternative intéressante.

Ce qui devient vraiment à la mode, "ce qui est très tendance", ce sont les intérieurs tout en angle.  Un renversement de mode est en train de se produire. L’intérieur traditionnel était jusqu’à aujourd’hui plutôt régulier, pour maximiser l’interaction et la communication. Aujourd’hui, le respect de l’intimité devient le maître mot du discours de l’architecte moderne. Quoiqu’en pense certains qui prétendent que définir la forme intérieure tout en coins et recoins avec des triangles soit fonctionnellement inefficace, et même si c’est une vue rationnelle (logique) défendue par vos collègues de l’équipe, votre point de vue à vous est tout à fait inverse.

Vos clients veulent même aller plus loin. Ils semblent désirer un intérieur fractal – pas seulement un espace avec de nombreux coins et recoins - mais plutôt un découpage de l’espace en zones suggérants les coins et recoins. C’est une idée assez floue dans votre esprit, mais vous êtes motivé par cette idée, et souhaitez dépasser le stade de l’esquisse pour aller jusqu’à la réalisation.

En même temps, vous êtes enclin à économiser sur l’espace dédié à la circulation intérieure. En d’autres termes vous voulez maximiser l’espace fonctionnel et vous souhaitez créer des chambres individuelles pour chaque habitant. La maison commandé est pour une famille de 4 Deltaniens, où la surface intérieure utile doit être >100QD.
Notons qu’une surface de 4 QDs est une surface dans laquelle 3 habitants peuvent se tenir et parler confortablement entre eux. Quelques lyns sont cependant nécessaires pour permettre la circulation d’un endroit à l’autre, non seulement à l’intérieur, mais également dans l’entrée. 
L’unique entrée est traditionnellement parallèle au champ de gravité et orientée de telle sorte qu’il soit amené vers l’intérieur ; cela signifie que la gravité a tendance à vous pousser vers l’entrée. La raison de cette orientation est que les Deltaiens sont eux-mêmes sujets à la gravité. Ils ont évolué tout au long des nombreux gigawex de leur existence au point d’être aujourd’hui capables de se déplacer dans toutes les directions sans avoir réellement conscience du champ de gravité : ils compensent naturellement. L’entrée de la plupart des maisons est disposée de telle sorte que les habitants tombent vers l’intérieur, plutôt que vers l’extérieur, indépendant de l'axe auquel la gravité s'applique. 
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Figure 1 : un exemple de plan ancien.

Comme précisé lors de la description de la tâche de conception, votre client est sensible à la couleur bleue. Bien que la dose de triangles bleus permise ne soit pas une valeur fixe, vous êtes persuadé que la quantité de bleu ne doit pas dépasser 60% des constituants. Une bonne répartition des triangles bleus est préférable, il est en effet important que les résidents, lorsqu'ils sont chez eux, n’aient pas l’impression de vivre dans un univers totalement bleu.

2.3. Quelques mesures quantitatives

Même si c’est finalement aux clients Deltaiens d’apprécier la qualité de votre création en prenant du recul et en regardant d’un œil critique le résultat global, ils peuvent aussi vous demander de fournir quelques indicateurs chiffrés permettant d’apprécier la qualité de la conception. Ces mesures et la manière de les interpréter sont présentées ci-après :

· surface intérieure : pour estimer la surface, utiliser la grille de la feuille et compter le nombre de losanges, chacun d’entre eux fait 2 QDs,

· proportion de bleu : elle se calcule comme pourcentage du nombre de triangles bleus par rapport au nombre total de triangles,

· dispersion du bleu : compter le nombre total (NTB) de joints qui comportent au moins un triangle bleu, ensuite compter combien de ces joints ne relient pas 2 triangles bleus (NPB) et exprimer le résultat comme un pourcentage du total, soit NPB/NTBx100. Un résultat voisin de 100% signifie que vous avez réussi une dispersion parfaite,

· rapport des périmètres I/E : mesurer le périmètre intérieur (I) et extérieur (E) du mur en lyns et calculer le rapport I/E. Un mur de forme tourmentée étant plus long qu’un mur régulier, plus ce rapport est élevé plus vous avez pris en compte les désirs du client tels qu’exprimés ci-dessus. En tout état de cause, ce rapport doit être plus grand que 1.

Dernières précisions : votre rôle en tant qu’architecte est de mettre sur la feuille une configuration initiale qui sera la base de travail de départ pour votre équipe (consultez l'enseignant pour comprendre mieux le support de représentation).
The new version of Delta game is under the same license as the original game, the privacy and terms of use are available at http://ocw.mit.edu/terms/#cc (the material is free to share and free to remix under the conditions of attribution, noncommercial and share alike).
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