= GAME
LabsNET

SERIOUS Mecanic —\. mHiterrey E

EégAEFAR[}H db ,,} DAGGLOMERATION o Vall ée S d
, LAB .4 DE LALBIGEOIS Les entreprises en mouvement uaoe

European degicral Gemioprers sun

WEBINAIRE Réalité Virtuelle
Contact : Quelles op.portunl.tes pour les
valerie.boudier@univ-jfc.fr PM E |ndUStrIE||eS ?

Inscription : Vendredi 9 Avril 2021 - 8h & 9h30

economie@grand-albigeois.fr

HYPERFICTION

IMMERSIVE EXPERIENCES
SEBASTIEN BECK - CEO HYPERFICTION

« 10 minutes pour comprendre la
réalité virtuelle et la réalité
augmentée »

8HOO0 - 8H30

Incluant questions/réponses L
a P Optlmlsez VOS performances .

Une structure d'experts qui vous écoute
et vous accompagne dans la mise en

W place de vos projets en réalité virtuelle
ou augmentée.

IMMERSIVE FACTORY

OLIVIER PIERRE - CEO IMMERSIVE FACTORY

« Quelles sont les transformations :
opérées dans le monde de la : 8H30 - 9HOO0
formation HSE ? » | Incluant questions/réponses

Découvrez la premiere plateforme

d'apprentissage immersif et actif pour
les équipes sur site et a distance.

JEFF SEBRECHTS - CEO NUMIX

« Entrainez vos équipes en toute
sécurité »

9HOO0 - 9H30 L ' e _ A _— Découvrez les supers pouvoirs des

Incluant questions/réponses technologies XR dans le monde

industriel a travers 2 études de cas et
comment les mettre en ceuvre
efficacement dans votre organisation.
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Le projet GameLabsNet est cofinancé par le programme Interreg SUDOE a travers le fond européen |
de développement régional (FEDER).
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